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Antropi Teach Fatih v.02

Arayiiz ve Temel Araclar

Antropi Teach Fatih Uygulamasi

Antropi Teach Fatih uygulamasi, etkilegimli tahtalan etkili bir

3 r

programin simgesi gérilmektedir. Bu simgeye tikladiginizda
i Teach uygulamasini baglatip etk

ilesi
sekilde kullanmak icin gelistirilmig bir programdir. Ekranda

\ Il
dlegimli tahtay etkili
ullanabilirsiniz. Bu egitimde uygulamay detayh
e inceleyecegiz.
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Antropi Teach Fatih v.02

Arayiiz ve Temel Araclar

Antropi Teach Fatih Ekrani

1 Silgi ve Arac Kutusu D 2 Sayfalar Arasi Gecis

Cizim Ekram

Sayfalar Arasi
Gecgis

=

Klasarve
Dosya
Menisi

2 Sayfalar Aras) Gecis

Antropi Teach ekrani, 5 bolimden olusmaktadir.

1.béliimde silgi ve arag kutusu yer almaktadir.

2.boliimde sayfalar arasi gecis yapmayi saglayan yon oklari bulunmaktadir.

3.bolim tahta islemi gérmektedir.

4.bolimde programda hazirlanan sayfalar hem numara hem de kiiglik resimler halinde gosterilmektedir.

5.boélimde ise dosya goz atici ve dosya menisii yer almaktadir. Dosya g6z aticiyl incelemek igin klasér simgesine tiklayiniz.
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Antropi Teach Fatih v.02

Arayiiz ve Temel Araclar

Antropi Teach Fatih Ekrani

| Silgi ve Arag Kutusu 2 Sayfalar Aras| Gecig

Dosya
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Sayfalar Arasi
Gecig

5.boliimde yer alan dosya menisiini gérmek icin belirtilen simgeye tiklayiniz.

Acilan meniden yazilimla ilgili ayarlara ve dosya seceneklerine erisebilirsiniz. Ayrica menide bulunan ¢ikis digmesine tiklayarak uygulamayi kapatabilirsiniz.
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Antropi Teach Fatih v.02

Arayiz ve Temel Araclar

Renk Paneli

Arag cubugunun stiindeli alanda gizimlerde
Iullamlabilecek renkler gésterilmektedir. Harhangi bir
gizim araciu kullanmadan dnce istediginiz renk fizerine
deokunarak ¢izim aracinmn rengini avarlayabilirsiniz.

Arac cubugu Ustteki alandan tutularak istenilen yere tasinabilmektedir. Simdi ara¢ cubugunu, isaretli alandan tiklayip basili tutarak ekranin ortasina sirikleyiniz.

Bu renklerden siyah, kirmizi, mavi ve yesil sabittir. Bunlarin disinda kalan diger iki kutucuktaki renkler degistirilebilmektedir. Simdi gri rengi degistirmek i¢in bu kutuya
tiklayiniz.

Acilan renk paletinden istediginiz rengi segip bu kutucugu segtiginiz renge donistiirebilirsiniz.
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Antropi Teach Fatih v.02 ideal St

Arayiiz ve Temel Araclar

Renk panelinin altindaki alanda
aktif olan aracin ismi yer almaktadir.
Buraya bakarak hangi cizim
aracinin aktif aldugunu
gérebilirsiniz.
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Antropi Teach Fatih v.02

Arayiiz ve Temel Araclar

Kalemler

Kalem ucu kahnhklanmn farkh oldugunu gérmek icin videoyu izleyiniz.
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Arag gubugunun tzerinde ug kalinhiklari farkh olan iki kalem bulunmaktadir.
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Antropi Teach Fatih v.02

Arayiiz ve Temel Araclar

Silgi, boyutunu otomatik olarak
ayarlar ve sildikge silginin boyutu
biydr. Ayrica silgi, 5 saniye icinde
kullaniimazsa bir dnceki arag aktive
olur.

Ekranin sol Ust kdsesinde silgi yer alir, kalem ile yapilan gizimleri silmek icin kullanilir.
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Antropi Teach Fatih v.02

Arayiiz ve Temel Araclar

Bu araclann nasil kullanildidini gérmek icin videoyu izleyiniz.

Arag cubugunun en altindaki “art1” simgesi ile diger araglarin gosterildigi ara¢ kutusunu acabilirsiniz. Bu araglari gormek icin “arti” simgesine tiklayiniz. Burada Uggen,
kare, dikdortgen, daire gibi geometrik sekil ¢izim aracglari bulunmaktadir.
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Antropi Teach Fatih v.02

Arayiiz ve Temel Araclar

Dkdl Arti Simgesi

Gordugliniz gibi dik Gggenin i¢ rengi kirmizi oldu. Dik liggenin ¢izgi rengini de ayni adimlari uygulayarak degistirebilirsiniz.
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Secim Araci 18/128

Secim Araci 5 farih

5 - Gelismis Nesne 4 - Dindiirme
Secenekleri

1 -Tagima

1 - Orantisiz 3 - Orantih
Biiviitme Bilyiitme

Herhangi bir nesne segildikten sonra lizerinde 5 ayri simge ortaya ¢ikmaktadir. 1 numarali simge ile nesneyi sayfada istediginiz yere tasiyabilirsiniz. 2 numarali simge ile
nesnenin en-boy oranini korumadan buiydtebilirsiniz. 3 numarali simge ile nesnenin en- boy oranini koruyarak biyitebilirsiniz. 4 numarali simge ile nesneyi kendi
etrafinda dondirebilirsiniz. Son olarak 5 numarali simge ile de gelismis nesne 6zelliklerine ulasabilirsiniz.

Gelismis nesne 6zelliklerine ulasmak icin 5 numarali simgeye tiklayiniz.
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Antropi Teach Fatih v.02

Secim Araci

Bu acilan pencerede yer alan 6zellikler, simge ve yazilarla belirtilmistir. Bu 6zelliklerle nesneyi kopyalayabilir, kesebilir, cogaltabilir, kilitleyebilir, yatay veya dikey olarak
cevirebilirsiniz. Ayrica nesnenin saydamligini ayarlayabilir, birden fazla nesneyi gruplayabilir ve nesnelerin katman sirasini degistirebilirsiniz. Son olarak nesnenin yanip
sonmesini saglayabilirsiniz.
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Antropi Teach Fatih v.02

Secim Araci

{fg Secim Araci - Gelismis Nesne Ozellikleri

Ol NY am
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Geligsmis Nesne Ozellikleri Degerlendirme Sorul:an
Ly fafin

2. Antropi Teach Fatih programinda ¢izilen bir nesne ile ilgili asagidaki islemlerden hangisi yapiimaz?

A Nesnenin en- boy oranini koruyarak nesneyi biiyitmek veya kiiciitmek

B Nesnenin en- boy oranini korumadan nesneyi blyiitmek veya kiciltmek

- Nesnenin sekil dzelliklerini dedistirmek

D Mesneyi baska bir yere tasimak

OIS NY e
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Segim Arac 36/128

Geligsmis Nesne Ozellikleri Degerlendirme Sorul:an

3. Gelismis nesne Gzellikleri simgesinde asagidaki 6zelliklerden hangisi bulunmaz?

A Kopyala
B Kona

C Yanson

- Kacart

OIS NY e
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Antropi Teach Fatih v.02

Arti Simgesi

“Artl simgesi” icinde 3 farkh kalem
bulunmaktadir. “igaret kalemi” ile

ideal Studio
38/128

ekranda istediginiz renkte isaretlemeler

yapahilirsiniz. “Dodru kalemi® ile

istedidiniz renkte dodru cizgiler, *kesik

kalem® ile istediginiz renkte kesik
cizgiler olugturabilirsiniz.

WOl Y e
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Antropi Teach Fatih v.02

Arti Simgesi

Art1 Simgesi - Metin

Projesi
] |

Lol i\ "N/ e

Gordiginiz gibi yazilarin rengi degisti. Antropi Programi, tek metin kutusunda bulunan kelimelerin farkli renklerde olmasina izin vermemektedir. Farkli renklerde metin
yazabilmek igin bir dnceki 6rnek gibi ayri metin kutulari olusturulmalidir.
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Antropi Teach Fatih v.02 ideal Studi
Arti Simgesi 46/ 128

Arti1 Simgesi - Isildak i ari

Bu aracin kullanimim gésteren videoyu izleyiniz

Arac kutusunda igildak simgesi de bulunmaktadir. Bu simgeyi kullanarak 8grencilerin beli bir alana odaklanmazini sadlayabilirsiniz. Sivah alanlardan tutup
sirikleyerek aydinlik kizmi istenen noktaya tagnyabilirsiniz. Gri kenar cizgiginden sirikleyerek ise iidin boyutunu ayarlayabilirziniz. Kapatmak icin arac kutusundaki
izildak simgesine tekrar dokunmak gerekmektedir.

L I | BN LN T T

Arac kutusunda isildak simgesi de bulunmaktadir. Bu simgeyi kullanarak 6grencilerin belli bir alana odaklanmasini saglayabilirsiniz. Siyah alanlardan tutup siiriikleyerek
aydinlik kismi istenen noktaya tastyabilirsiniz. Gri kenar cizgisinden siirtikleyerek ise 1s18in boyutunu ayarlayabilirsiniz. Kapatmak i¢in ara¢ kutusundaki isildak simgesine
tekrar dokunmak gerekmektedir.
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Antropi Teach Fatih v.02

Art1 Simgesi

00:00:00
o
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Goruldigu gibi bu simgeye tiklandiginda ekrana siiredlger araci gelmektedir. “Baslat” digmesine basarak siireyi baslatabilirsiniz. Baslattiktan sonra beliren “durdur”
diigmesi ile slireyi durdurabilirsiniz. “Sifirla” diigmesi ile de sireyi sifirlayabilirsiniz.
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Antropi Teach Fatih v.02

Art1 Simgesi

Art1 Simgesi - Desen

Arkaplanlar

Acilan ekranda kareli arka plana ardindan da tamama tiklayiniz.

isitedPages= &tlastPagelD=8&path=al70bl82c182d1781 2411139113017 163d174€175f1819112h167a164b163c11.
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‘«;iw,,; farih
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Acilan ekranda kareli arka plana ardindan da tamama tiklayiniz. Bu islemlerden sonra arka planimiz kareli hale gelmistir. Bundan sonra ekleyeceginiz sayfalarin arka plan

deseni kareli olacaktir. Yaptigimiz kareli ekrani normal ekrana ya da baska bir arka plana ¢evirmek icin tekrar ayni adimlari uygulamaniz gerekmektedir.
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-iﬁiv Arti Simgesi - Iki Sayfa ql;; ; farnh

o Artiicerisinde bulunan iki sayfa dzelligi ekrani
..... \ o ikive bélerek iki kisinin ayni anda rahat
by <esik : Ugge rtgen ps caligmasina olanak vermelktedir.

Ayrica Antropide iki kisi birden islem yapabilmektedir.
Sayfaw ikive bolmek icin “iki sayfa® simgesine tklayniz.

Arka plan rengi degistirildiginde, sayfadaki ¢izimlerin ve sekillerin renkleri de okunabilirligi korumak lizere otomatik olarak degismektedir. Ayrica Antropi’de iki kisi
birden islem yapabilmektedir. Sayfayi ikiye bélmek icin “iki sayfa” simgesine tiklayiniz.
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Antropi Teach Fatih v.02
Art1 Simgesi 55/128

ity

'iﬁf Art1 Simgesi - Iki Sayfa ; farih
)

Ekranda giraldigo gibi sayfa ikive bolindd. Bu Gzelidi kaldrmak igin tekrar “iki sayfa® simgesine tiklaymiz.

Lol | RN L T T

Ekranda gorildigu gibi sayfa ikiye bolindi. Bu 6zelligi kaldirmak igin tekrar “iki sayfa” simgesine tiklayiniz.
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Antropi Teach Fatih v.02
Art: Simgesi
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577128
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Antropi’de “arti simgesi”nde bulunan diger bir 6zellik biytectir.

Simdi sahneye blyiteg eklemek igin ekranda verilen pencereden biyiteg simgesine tiklayiniz.
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Antropi Teach Fatih v.02 ideal Studio
Arag Cubugunu fzellestirme 60/ 128

gjg far

Arac Cubugu- Ozellestirme

Surdkle mrak yéntemiile “geri al” simgesi
arac cubudguna eklendi. Bu yéntem ile
istedidiniz simgeleri arag cubuguna
ekleyebilirsiniz.

Ly ol | N L T T ]

Antropi Teach programi ara¢ gubugunu 6zellestirme imkani saglamaktadir.

III

Bunun icin “geri al” simgesine tiklayip ara¢ cubugu Uzerine siriikleyip birakiniz.

Eklediginiz simgeleri kaldirmak icin ara¢ cubugundaki simgeye tiklayip sayfada bos bir yere sirikleyip birakmaniz yeterlidir.
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Antropi Teach Fatih v.02
Hizl Erisim Ara¢ Cubugu

Hizl1 Erigim Ara¢c Cubugu

Sepme Aract
Kalin Kalem ﬁ ; m
I

W
Ince Kalem =.‘ f Tsaret Kalemi

.E Yamgtr

Yapagtir
(Son 10
kopyalama
geqmigine
giire)

Ekrandaki hizh erigim arag cubugu sayfanin herhangi bir yering =ad tik yapiarak acir. Bu arag cubufu sayesinde =ik kullanilan igleviere kolaylkla erigiiebilmektedir.
Bu arac cubugunda “kalem”, “secme”, “isaret” araclarina ek olarak “renkler” ve “yamistr simgeleri yer alr. Hizh erigim ara¢ cubudunun solunda bulunan “yapigtr®
butonu ile kopyalama gecmisindeki son on nesne gdrulir ve istenen nesne yapistirlabilir.

MR\ Y ame

Ekrandaki hizli erisim ara¢ cubugu sayfanin herhangi bir yerine sag tik yapilarak acilir. Bu arag¢ cubugu sayesinde sik kullanilan islevlere kolaylikla erisilebilmektedir. Bu

ara¢ cubugunda “kalem”, “segme”, “isaret” araglarina ek olarak “renkler” ve “yapistir” simgeleri yer alir. Hizli erisim ara¢ ¢ubugunun solunda bulunan “yapistir” butonu
ile kopyalama ge¢cmisindeki son on nesne goriillr ve istenen nesne yapistirilabilir.
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Genel Degerlendirme Sorulari Gy fanh

1. Antropi Teach Fatih Programinda asagida kalem cesitlerinden hangileri bulunmaktadir? (Birden fazla secenek
isaretlieyebilirsiniz.)

- Kalin Kalem
- ince Kalem

Dolma Kalem

- Kesik Kalem
- isaret Kalemi

Ol MY e
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Antropi Teach Fatih v.02 idealStudio
Dagerlendirme Sorulari 64128

Genel Degerlendirme Sorulari Gy fanh

3. Antropi Teach Fatih Programinda bulunan ara¢ cubugunda asadidaki 6zelliklerden hangileri yer almaktadir?
(Birden fazla secenek isaretleyebilirsiniz.)

vV R
Baglant

v Kara

- Desen

Ol MY e
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Dagerlendirme Sorulari 63128

Genel Degerlendirme Sorulari Gy fanh

2. Antropi Teach Fatih Programinda asadida geometrik sekillerden hangisi bulunmamaktadir?
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Sayfa Islemleri

ﬁ Sayfa Ekleme ve Sayfalar Arasinda Gezinme

Antropi ekranin sag tarafi elusturulan
sayfalan gostermektedir.

Yeni sayfayl alt kisimda bulunan
oku tiklayarak ekleyebilirsiniz.

e ol R\ "/ aml

Burada bulunan numaralarla istediginiz sayfaya hizli bir sekilde ulasabilirsiniz. Ayrica yine sag tarafta bulunan ¢ift ok isareti ile olusturulan biitiin sayfalarin kiigtik halinin
bulundugu kisma erisebilirsiniz.

Antropi programin’da yeni sayfa eklemek icin var olan sayfanin bos olmamasi gerekmektedir.
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sayfa islemleri

'iﬁf Sayfa Ekleme ve Sayfalar Arasinda Gezinme

Omurgal Hayvanlar Bahklar
Kurbagalar
Suriingenler
Kuslar
Memeliler

Omurgasiz hayvanlar |Sungerler
Sdlenterler
Solucanlar
Yumusakcalar
Eklembacakhlar
Derisidikenliler

Burada acian alanda olugturulan bitiin sayfalann kicik hili giérinmektedir. Simdi ik 2ayfaya tiklayiniz.

i\ Y e

Sayfalar arasinda gezinmek icin 3 yontem bulunmaktadir. Ekrandaki 1 numarali oklari kullanarak sayfalar arasi gecis yapilabilmekte, 2 numarali sayfa numaralarini
kullanarak istenilen sayfaya gecilebilmektedir. Son olarak ekranda 3 numara ile gosterilmis olan ¢ift ok ile agilan alandaki kiiclik sayfalardan, istenilen sayfaya
gecilebilmektedir. Simdi ¢ift oka tiklayiniz.
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Sayfa islemleri
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Sayfalanin yerini degistirme ve sayfa silme islemlerinin nasil yapildigini anlatan videoyu izleyiniz
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